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Venir a la Villa du Parc avec sa classe

Pour chaque exposition, la Villa du Parc propose des visites guidées et des ateliers pour les classes de
la maternelle au lycée, ainsi que des dossiers pédagogiques pour les enseignant.e.s. Différents types
dactions pédagogiques a destination des enseignant.e.s et de leurs ¢léves sont proposées.

Les objectifs pédagogiques :

« Favoriser I'¢gal acces des ¢leves des le plus jeune age a lart de leur ¢poque et susciter I'envie de
fréquenter les lieux culturels.

« Permettre des rencontres directes avec des ocuvres et la découverte de différentes formes
d'expression artistique.

« Travailler lalecture dimages et éduquer le regard.

« Développer la prise de parole des éleves dans I'échange, le dialogue et I'écoute.

« Permettre aux ¢leves de vivre et d'exprimer leurs émotions face a ce que iels voient.
« Concevoir des s¢quences "Arts visuels' en relation avec les ocuvres découvertes.

La Villa du Parc a comme objectif de sensibiliser quiconque a l'art contemporain de maniére ludique.

De lamaternelle au cycle 1, 2, 3

De3al5ans

Les ¢leves sont sensibilisé.c.s aux différents matériaux utilisés par les artistes, a des questionnements
résultants des expositions et a des discussions sur les différents sujets abordés. Des jeux sont
organis¢s de manicre a rendre les visites plus ludiques.

Au Lycée
Dec15al8 ans

Suite a une découverte des licux, les ¢leves découvrent les expositions en autonomie. Par la suite, un

¢change et des discussions sont organisées autour des expositions.




Aurore-Caroline Marty, Cécile Meynier, David Post Kohler, Chloé¢ Serre, Louise

Siffert et Sarah Tritz
28.01.22 - 21.05.23

La nouvelle exposition de la Villa du Parc 77ois p zizs tours et pus reviennent laisse place a
l'installation avec une préférence pour les formes excentriques qui bouleversent la culture
dominante : comédie musicale, spectacle de marionnettes, pantomime, commedia
dell'arte, carnaval ou cabaret dada. L'installation est née dans les années 1960-1970 de
[assimilation par certain.e.s plasticien.ne.s des codes du spectacle vivant. Zrozs p its towrs
el puis reviennent ¢'est aussi une ritournelle : «<Ainsi font font font les petites marionnettes,
ainsi font font font trois p’tits tours ¢t puis s'en vont.» qui fait appel a la chanson enfantine
composée par un anonyme au XVeéme siccle et qui a traverse les époques.

Le jeu et I'art ont en commun une activité mi-réelle, mi-imaginaire de symbolisation et de
reconfiguration du monde. Il flotte donc sur I'exposition un parfum d’enfance qui remet
lapprentissage au cocur du processus créatif, tel celui du langage chez I'enfant, d’ot
Femploi chez certain.c.s d'un langage plastique rudimentaire ou brut, parfois balbutiant
car toujours en formation. Ce dossier pédagogique a ¢té pens¢é comme un outil qui vous
permettra d'introduire ou de compléter votre visite des expositions. Il pourra ¢galement
vous ¢tre utile a la construction du Parcours d’¢ducation artistique et culturel (PEAC), par
son approche transdisciplinaire.

[’équipe du service des publics se tient a votre disposition pour accompagner vos projets
ct vous souhaite une agréable visite.



Trois p'tits tours et puis reviennnent REZ-DE-CHAUSSEE

accueil

°Dade Posth-Kohler, Livresse du message, 2022, o Lattentive attention de l'écouteur parlant, 2022,
production Le 19, Crac Montbéliard production Le 19, Crac Montbéliard
€) David Posth-Kohler, Le fumeur, 2021 @ La Transe, 2021
€© sarah Tritz, Horloge n°3, 2022 ® La retenue, 2021

David Posth-Kohler, Le joueur de sable, grés @ Le Marionnettiste et le tableau de )
émaillés, tissu, métal, bois, matériaux récupérés, Mandeleiev, 2022, production Le 19, Crac Montbéliard

dimensions variables, 2021
® Lattente, 2021

© Le Golem, 2021
@ Louise Siffert, Gut Feelings, film 28, assises vyniles,

@ Les joueurs de cartes, 2021 modquette, 2021

o Le jongleur de cartes, 2021 0 Sarah Tritz, Pagu et l'employé série Tristz Institutt,
carton, bois, papier maché, cordelettes, sergé coton,

o La lente expérience du gaspilleur, 2022, dimensions v§r|ab|es. production Le 19,

production Le 19, Crac Montbéliard Crac Montbéliard, 2022

o The magic trick, 2022, production Le 19, Crac o Sarah Tritz, Memory Matrix (After Eduardo Paolozzi),

Montbéliard série de 7 costumes uniques, sergé de coton, ouatine et

portant en bois peint, 2021-2022
@ La danse, 2021



Trois p'tits tours et puis reviennent ETAGE

20)

NE PAS TOUCHER LES EUVRES

D

(D) sarah Tritz, Memory Matrix (After Eduardo Paolozzi),
sergé de coton, ouatine et portant en bois peint, production
Le 19, Crac, Montbéliard, 2021

@ Chloé Serre, D'entrée de jeu, ensemble sculptural et
vidéo, dimensions variables, 2019

@ Sarah Tritz, Memory Matrix (After Eduardo Paolozzi),
sergé de coton, ouatine et portant en bois peint, production
Le 19, Crac, Montbéliard, 2021

@ Sarah Tritz, Memory Matrix (After Eduardo Paolozzi),
sergé de coton, ouatine et portant en bois peint, production
Villa du Parc Centre d'art contemporain, 2022

@ Cécile Meynier, La Grande Chamotte en résilles, grés
noir et porcelaine chamottés, moquette, polystyréne crépi,
tissus, et divers matériaux, dimensions variables, production
Le 19, Crac, Montbéliard, 2022

@ @ @Au rore-Caroline Marty, Sérénade, polystyréne ex-
trudé, fil d’or, laiton, plantes d’aquarium artificielles, 2021

@@ @Au rore-Caroline Marty, Aubade, bois,
tissus, lumiéres, 3 films sur écrans, production Le 19, Crac
Montbéliard, 2022

@ Aurore-Caroline Marty, Diva, photographie,
sublimation, impression sur faience, 2020



[rous petils tours et puis reveennent présente autant de formes que l'on rencontre communément au
sein du spectacle vivant. Mise en scene, décors, costumes, accessoires marionnettes, panting
pénetrent les différents espaces d'exposition et proposent une nouvelle rencontre entre lela
spectateur.ice et l'ocuvre. A la différence dun espace théatral, les ceuvres installées permettent un

parcours libre et individuel dans lequel lela spectateur.ice devient acteur.ice et créateur.ice de sa

propre mise en scene.

Artiste : Chlo¢ Serre

Titre de l'ceuvre : Dentrée de jeu
Année de création : 2019

Type d'ceuvre : Installation

Chlo¢ Serre questionne régulicrement
dans son travail lidée du "cadre". Ses
installations composces dobjets et de
sculptures autonomes sassimilent aux
plateaux de théatre ou aux terrains de
jeux. Ces derniers s'activent et s'animent
par les corps des performeurs.

Dentrée de_jere emprunte aux concours canins, le parcours dagility et le réinvente.
L'artiste parvient a détourner les multiples obstacles et accessoires et a former une
installation autonome ¢t totale. L'artiste congoit son ccuvre de manicre a méler
sculpture, vidéo et performance. Ainsi, Dentrée de jeu cst construite a partir d'un
cnsemble de pratiques artistiques permettant son résultat. Une vidéo montre l'instant
cl¢ de «reconnaissance» filmé¢ lors dun réel concours : les maitres parcourent les
obstacles, afin de les mémoriser puis de les communiquer a leurs chiens grace aux
gestes ct a la parole. Une ¢tonnante chorégraphie se dessinent alors. En se déplacant
dans l'espace de linstallation, le.la visiteur.ice parcourt et contourne les obstacles en
esquissant malgré lui un nouveau parcours possible. Le détournement d'usage de ces
objets nous interrogent sur nos interactions avec notre environnement ct nos relations
avec le vivant autre qu'humain.



La vidéo Guer 7eelings créée par Louise Siffert présente
unc comédie musicale burlesque jouée et chantée par des
bactéries intestines géantes. Les corps des comédiennes
sont alors dissimulés par des costumes sculptures aux
formes grossicres et volumineuses. La fermentation
devient ici une métaphore des activites dune
communauté vivante et mouvante et aborde avec
humour les préoccupations actuelles : comment naissent
ct se constituent des communautés utopiques, comment
réinventer un monde non-genré, comment dépasser la
binarit¢ humain/non humain...

Nombreux.se.s sont les artistes qui s¢ nourrissent ¢t
sinspirent du style Bauhaus et plus particulicrement de
lartiste Oskar Schlemmer (1888-1943). En 1922, ce peintre,
sculpteur, décorateur, scénographe, chorégraphe et
professeur au Bahaus, crée a latelier théatre du Bauhaus
de Weimar, Le Batler 7riadigue a la recherche dun art
total.

Type d'ceuvre : Vidéo

Artiste : Louise Siffert
Titre de l'ccuvre : Guez 7 eelings
Année de création : 2020

Installation : Cest une
forme artistique  née
dans les annces 70.
Chaque sculpture ou
¢lément de linstallation
interagit avec l'espace,
modifiant souvent la
perception visuelle du
visiteur.  Celui-ci  est
invit¢  a  parcourir
linstallation  pour la
découvrir sous tous ses
angles.

Décor : le décor est tout
ce qui habille une scéne
de théatre. Réaliste ou
suggere,
¢lément du  décor

chaque

construit l'espace dans
lequel  ¢évoluent  les
acteurs.

Misc en scéne : lart de
dresser les différents
¢léments artistiques tels
que le décor, le jeu

dacteur, I'éclairage et le

son d'un spectacle.



Entre histoire de l'art, récit intime et art
contemporain

Les ocuvres dart de Z7ous petits tours et puis reviennent sont remplies de rappels a l'histoire de l'art et
d'anccdotes intimes des artistes. Leda spectateur.rice simpregne alors d'ocuvres profondément
marquées par un réseau d'histoires et de relations. Ainsi, 770zs petits tours et puis reviennernt nous
propose une expérience de l'art pas si différente de I'expérience de la vie : une expérience stylisée et

amplifice de la vie.

) , Dans la mythologie
Artiste : Aurore Caroline . °l o =
orecque, les sirénes sont
Marty s )
. ' o des créatures
Titre de l'ceuvre : Sérérnade ’ . ,
] ) fantastiques  marines,
Année de création : 2020 . - S .
mi-femme mi-oiseaux.

Type diceuvre : Sculpture Selon  Homere, clles

séduisaient les marins

par leurs chants ct les

m¢lodies de leurs Iyres.

Aurore-Caroline Marty propose une installation s'inspirant

du conte d'Orphée et des mythes homériques. Son ocuvre Orphée est un héros des
dart, qui plonge lela spectateur.rice dans un univers Metamorptioses dOvide
méditerrannéen, est une manicre pour l'artiste de partager qui possedait lui aussi

son histoire personnelle. Elle utilise des objets précieux de une lyre et une voix hors

manicre détournée en se servant de matériaux ordinaires du commun. Son chant

comme le bois, les tissus, le plastique. La lyre, objet figurant charmait les  humains

dans son installation et ¢tant autrefois précicuse, est comme les  animaux.

utilisée de facon détournée et devient un accessoire kitch. Hades, roi des enfers,
succomba au charme
d'Orphée, lautorisant a
descendre  dans les
enfers pour y retrouver
sa bien-aimée Eurydice.




Artiste : David Posth-Kohler
Titre de l'ocuvre :_Mentewr Merntor vue

Le Caravage, Les trecheurs, 1595, huile sur toile, 95 x 130 cm,
Musée Kimbell, USA.

Au cours d'un voyage en Afrique, lartiste David Posth-
Kohler comprend la capacité qu'a 'assemblage a insuffler
une puissance aux objets inanimés. Mezizewr Menzor cst
une tribu de pantins articulés de toutes tailles, composés
d’¢léments en céramique et de matériaux récupérés. lLes
tétes et les corps des sculptures sont quasiment absents,
mais les gestes tres expressifs, suffisent a donner a chaque
personnage un caractere (la danseuse, le mendiant...). Les
mouvements qu'esquissent les pantins racontent une
histoire, que les spectateurs sont toujours libres de
réinterpréter. Mémes motifs, mémes postures, mémes
accessoires : ces deux sculptures-pantins de David Posth-
Kohler sont directement inspirées d'un motif classique de
I'histoire de lart : celui des joueurs de cartes, que 'on
retrouve par exemple chez le Caravage ou Cézanne.

de l'exposition au 19 Crac a Montbéliard
Année de création : 2019

Type d'ceuvre : Installation

Marionnctte : Une
marionnctte  ¢st  unc
figurine articulée ou

non, manipulée par une

ou plusieurs personnes

(les marionnettistes)

Pantin : Un pantin est
une marionnette
articulée, dont on fait
mouvoir les membres

au moyen dun fil.




Des ocuvres ludiques

Toutes les installations operent sclon le mode du jeu, qu'il s'agisse de celui des performeurs, artistes,

comédiens ou danseurs, de joucts et d’'accessoires ludiques ou dun espace concu comme un
plateau de jeu.

Artiste : Sarah Triz

Titre de I'ccuvre AMemnory Matrzy vae de l'exposition au
19 Crac a Montb¢liard

Année de création : 20202022

Type d'ceuvre : Sculptures

[’enfance occupe une place importante dans le
travail de Sarah Tritz. Les costumes de I'ocuvre
Memory Uatrzy, sont adaptés a la morphologie
des plus jeunes et présentent des motifs attribués
souvent a l'univers enfantin (mickey, locomotive,
avion a rcéaction). Pour les sculptures-
marionnettes du Tritz Institutt, la technique de
réalisation semble volontairement balbutiante,
comme une création d'enfant. Enfin le regard
critique des plus jeunes est sollicité pour chaque
ccuvre. Par exemple, la sculpture Pagu (nom
inspiré¢ d'une poétesse féministe brésilienne) pose
des questions aux enfants a travers des petits
papicers dessingés, posés au sol :

Fduardo  Paclozzi, The  Silken Conument ca se passe dans la lete quand tu penses ?

World of Michelangelo,
Moons trips  Empire  News

portiolio, 1967, Screen print Qe regardes-tu el que préféres-tu dans larue ?

Si toutes les ceuvres de Sarah Tritz prennent la forme de sculptures, l'artiste se
définit plutdét comme une dessinatrice choisissant des supports en volume pour
ses compositions. Les motifs en pixel des costumes de Wermzory Matrzx, sont
inspirés de détail des dessins d’Eduardo Paolozzi (1924-2005).



Artiste : Cécile Meynier
Titre de l'oeuvre : La Grarnde Chamotie en résilles

Année de création : 2022
Type d'ceuvre : Installation

Déguisement : c'est un
ensemble  d’accessoires
que l'on porte pour se
travestir et changer son
identit¢. Avec le
déguisement, on peut

devenir une princesse, un

super-héros, un
En paralléle de sa pratique de sculpture, Cécile Meynier personnage de fiction.
réalise des performances au coeur de ses installations,
traitant de la vie domestique, de l'art et d'actualités socio- T N ——"
politiques. Les performances sont aussi des moments de désuisement, le costume
complicité avec le public et une facon de s'accorder un a'c::orde plus de liberté. Il

temps de jeu apres la création en atelier. ne permet pas didentifier
une figure populaire en
particulier. Celui qui porte
le costume peut créer un
personnage  de  toute
picce.

Performance : c'est une
forme d’art apparue dans
le courant du XXe siccle,
désigne  une  action
accompliec par une ou
plusicurs personnes (les
artistes, mais ¢galement

les spectateurs s’ils y sont

invités) qui utilise(nt) leur
corps et les sens pour
s’exprimer.



Les formes théatrales et I'histoire de I'art

o Alexandre Calder, Le czrgue, 1926

o Edgar Degas, Miss Lala au cirgue Fernarndo, 1879




« Henride Toulouse-Lautrec, A cirgue 7 ernarndo, 18338

Les ocuvres qui s'apparentent a une forme théatrale :

« Performance /Vidéo

Atsuko Tanaka, Zzectric Dress, deuxicme exposition de Gutai, 1956




Sophie Tacuber-Arp dansant avec un masque de Marcel Janco au
cabaret Voltaire a Zurich en 1916




Paul McCarthy, Puzocc/izo Pipe nose Jouse/told Dilernmna, 1999

« Happening

Allan Kapprow, /8 Zzappernings i 6 parits, 1959




« Spectacle de marionnettes

Sophic Tacuber-Arp,Marionneties au cabaret Voltaire @ Zuric/z, 1918

i
|




Paul Klee, MZNNIE £7 WILLIE - projet pour O/ les beaux jours de

Samuecl Beckett

« Lasculpture et les formes théatrales

Niki de Saint Phalle, NVaraas darnsewses, 1995

Photo : Jacques Lanciault,juillet 2017



Jett Koons, Balloorn Dog, 1994-2000




La figure du Golem et ses déclinaisons

wenz| Grolem dalola w180 2

Volution de : Gravalanch d‘Alola

N° 076 Pokémon Titanesque Taille : 1,7 m Poids - 316,0 kg
=

)

® Bombe Electromagnétique 20
Déplacez autant d’Energies 4 que vous voulez de vos
Pokémon de Banc vers ce Pokémon. Cette attaque inflige
20 dégats pour chaque carte Energie déplacée de cette facon.

£ XXX K Super Elecanon 190

Défaussez 2 Energies de ce Pokémon.
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v résonnent comme le tonnerre.
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Pistes pédagogiques

action, animation, apparence, architecture, artisanat, céramique, chorégraphie,
Collage, contraintes, détourncment, divertissement, fantaisic, geste, image, jeu,
kitsch, langage corporel, légende, mémoire, métamorphose, métaphore,
mouvement, mime, mythe, objet pauvre, pantomime, partenaire, patchwork,
paysage, pixel, présence, regle, structural, symbole

Construction de personnages
En s'inspirant de David Post-Kohler construisez un personnage constituc de
différents matériaux assemblés (bois, tissus, carton). Pour les plus grands,
décrivez une posture, une gestuelle qui pourrait donner lieu a diverses
interprétations pour le regardeur.

Mime
En sinspirant des photos d'Edouard Levé
https://mww.collectionsocictegenerale.com/fr/ocuvres/serie-rugby-sans-
titre-1812.html, mimez plusicurs actions et postures scul ou a plusicurs.

Edouard  levé,  Séric  Rugby,
photographie, 100x100cm, 2003

Construction de décor
Imaginez un décor et ses personnages en s'inspirant du cirque de Calder.

Golem en pate a modeler
A partir de la figure du Golem et de ses multiples déclinaisons, créez votre
propre version en pate a modeler.


https://www.collectionsocietegenerale.com/fr/oeuvres/serie-rugby-sans-titre-1812.html

Pixel
A partir dune image d'objet au choix, la reproduire de maniére pixelisée.

Collage
A la mani¢re dEduardo Paolozzi (1924-2005), réalisez un collage a partir
d'un magazine.

Eduardo Paolozzi, Or Pepper, collage, 1948

Poétique de l'objet
Posez un objet. Demandez-vous a quoi il fait penser "si ¢'était" un moyen de
transport, un ustensile de cuisine, un membre de la famille...

Le porte-parole
"Ecoutez” ce que dit un objet et traduisez verbalement au public son
message.



[nformations pratiques

— Adhésion ala Vllla du Parc (60€ pour I'école)

— Sur réservation aupres de Michel Delajoud, médiateur scolaire et
jeune public.

tél.+33(0)4 50 38 84 61 / mediation@villaduparc.com

Acces
12 Rue de Genéve 74100 Annemasse

ENTREE LIBRE

Mardi - dimanche : 14h-18h30
Fermé¢ lundi & jours fériés
www.villaduparc.com



